() Lerntwin Mathe - Klasse 6

SPICKZETTEL - SPEICHERN & WEITERLEITEN

Briiche auf einen Blick

Die 5 Regeln, die du in Klasse 6 brauchst.

Kiirzen 6 3

Zahler und Nenner durch E = Z

dieselbe Zahl teilen.

Plus upd Minus 1 1 3 N 5

Erst gleiche Nenner, dann nur — 4+ —=— 4+ —= —
o 2 3 6 6 6

die Zahler rechnen.

;II.:: | Zahler, N , 2.83_6_1
ahler mal Zahler, Nenner ma 32 12 2

Nenner.

Geteilt 2 4_2 5_10_5

Mit dem Kehrwert malnehmen. 3°5 3 4 12 6

Gemischte Zahlen 5 1 _
Ganze mal Nenner, plus Zahler. 4 4 4

% Speichern fiir die ndchste Arbeit

® Schick’s an die Klassen-Gruppe




